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1.Zakladné informacie

Datum: 19.10.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 14:00
VedUci stretnutia: Bc. Jozef Zatko
Zapisovatelka: Jozef Blazicek
Pritomny:

1. Bc.Jozef Zatko

2. Bc. Jozef Blazicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Jakub Chalachan

5. Bc. Matus lvanoc

6. Bc. Maryna Kovalenko

7. Bc. Milos Stefc¢ak

2.0pis stretnutia

Stretnutie zacalo predstavenim ¢lenov timu:

Jan Durica zacal ako prvi, opisal svoju ulohu hlavného manazéra, volbu liri a nasadenie,
vytvorenie metodiky vykazovania prac v Jire.

Jakub Chalachan — rizikd a komunikacia, ma na starosti vypracovanie metodik komunikacie
arizik. Tim ako komunikacné prostriedky pouziva: HipChat, Jira, Facebook. Identifikacia rizik
a napisanie metodik.

Matus$ Ivanoc — Manazér testovania, podpory a nasadzovania. Napisal a nasadil web.
(Minuloroény tim zvykol aktualizovat dokumenty na webe raz za tyzden, pricom sa dokumenty davali
na jedno miesto). M4 vypracovat Metodiku testovania a verziovania. Za Ulohu ma taktiez vychytat
chyby na webe. (Minuly tyzden sa nasadzovala Jira, prechod z bezplatnej verzie na ,classroom
licenciu®)

Jozef BlaZicek — dokumentovanie, ma na starosti findlnu podobu dokumentov, vypracovanie
metodiky na vytvdranie dokumentov a Sabldn na vytvdranie dokumentov.

Maryna Kovalenko — Manazérka planovania. Vypravovala dve metodiky.

Milo$ Stefé¢ak — manazér kvality. Ma na starosti napisat metodiku revizie kédu.

Bc. Jozef Zatko nas upozornil Ze nemame Sprinty kompatibilné so strankou prof. M. Bielikove;j.
Oneskorené ukoncenie aktudlneho Sprintu. Na budicom stretnuti sa dohodneme ako
zosynchronizovat Sprinty s informaciami na stranke prof. Bielikove;j.

Sprinty sa uzatvaraju na stretnutiach v stredu, v danom tyZdni.

2V 9-tom tyzdni (podla rozvrhu stretnuti), najneskér vsak 20.11.2016 odovzdanie
dokumentacie po prvych troch Sprintoch (vratane celkového obréazku projektu) plus dokumentéacia k
riadeniu - elektronicky” z webu prof. M. Bielikovej.

Webstranka:
Matus Ivanoc opisal aktualny stav webu (a chyby). Wiki sa zatial nepodarilo nasadit.

Bitbucket:



Prava strana stola (pri oknach) ma skusenosti s verziovacimi systémami.

Vytvorenie hlavnej vetvi timu TP2016, nasledne sa z tejto vetvi budu vytvarat dalSie na zaciatku
kazdého Sprintu. Kazda vetva funguje samostatne a kommituje. Na konci sa to spoji s hlavnou vetvou
(TP2016). Pozriet a vypracovat dokumentdaciu. VSetky staré vetvi po spojeni vymazat. UdrZiavat
poriadok v tom.

Manazment: 10b (MIS / MSS) a 15b TP

Code rewiew
Po naprogramovani nie¢oho je potrebné aby to niekto skontroloval. Pre schvdlenie kédu,
musia zbehnut vsetky testy.
Test je metdda s anotdciou @test. Ak test vyhodi chyby — nepresiel.
BitBucket pull request, niekto spravi niekomu kontrolu kédu.
Priebeh kontroly kédu:
1. Importovanie kédu
2. Vyskusanie ¢i zbehnd testy
3. Ako vyzera kod
4. Kontrola sprdvania robota.
Ak si kontroldr mysli Ze je to v poriadku, schvali, ak nie zamietne. Komentdre kazdého riadka.
Automatické spojenie s hlavnou vetvou po akceptovani.
Konflikty pri spdjani: dvaja ¢lenovia timu pracovali na rovnakej Casti kddu a zmenili rovnaké
veci inym sposobom.
Podla vzoru minuloro¢ného timu sme si vytvorili dvojice na code review (dvojice sediace oproti
sebe):
Jozef Blazi¢ek & Matus Ivanoc
Maryna Kovalenko & Jakub Chalachdn
Jan Durica & Milo3 Stef¢ak

Snazit sa o minimum rézie, dokazat fingovat automaticky. Manazérske roli si na to aby mal
kazdy nieCo na starosti a vedel koho sa opytat v pripade problémov s vecami s danej oblasti. Aby
¢lenovia nemuseli davat pozor / sledovat vsetko, iba veci ¢o maju na starosti aby boli v poriadku. Déraz
na prakticky pouzitelné roli, mozu sa casom menit.

Uloha, task alebo story. Kazdej story spravit odhad. KaZdej story je potrebné spravit odhad

Navrhované odhady zloZitosti:
Vytvorenie webu — 13
Metodika formalnych stretnuti — 1
Komitovane verzovanie — 13

Backlog
Metodika priddvania backlog
Do backlogu méze kazdy pridavat Glohy, na zaciatku Sprintu sa budd ulohy vyberat.

Implementacia zahfria dokumentaciu. Definovat ¢o pdjde do dokumentacie a ¢o pdjde na wiki.

Pozriet spravy prichadzajice zo serveru (o ako chodi, naprogramovat parser,
dokumentovat): Jozef a Jakub. Odhad: 5 (zistenie), 5 (programovanie), 3 dokumentacia.

Samostudium: High skyll, low skill, taktiky, planovac taktik, test framework, analyza balikov
test framework, tim Bender dokumentacia.



3.Ulohy na dal3ie stretnutie

Nazov ulohy Termin Zodpovedny

Planovanie Sprintov Maryna Kovalenko

Bitbucket vytvorenie vetvi TP2016

Analyza sprav zo serveru Jozef Blazicek, Jakub Chalachan

4.Poznamky a odporucania

4.1. Odporucania od J.Zatka:

Davat si pozor na webstranku, kludne mdze byt aj nieCo viac (napr. video robota), pozriet si stranky
inych timov.

Mat poriadok v Jire, musi byt 100% v poriadku.

Pridavat popisy k tloham v lJire.

Na kazdu ulohu tvorit testy

4.2. Poznamky:

Zahrnut proces code review do jiry.

Vymysliet ako meneZovat work flow v jire (vymysliet nieco rozumné).

Subtasks na ulohy pre kazdého clena.

Zaokruhlenie na hodiny.

Typy uloh, task, story bug, ...

Na zaciatku ako budu vyzerat ulohy.

Vykazovanie a zanamenanie code review v jire (subtask).

Prenasanie Uloh do nvého Sprintu, neprenasat zo Sprintu do Sprintu, vytvaranie novych, ... V novom
Srinte nova uloha s rovnakym nazvom.

Neotvarat uzavreté, prepajat.

Vision preceptor ako funguje (simspark/wiki/Preceptors)



